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OIl3, professor(a)!

Este material educativo foi concebido no
contexto do projeto Museu vai a Escola.

Ele foi pensado para ser um referencial
para pesquisa, OuU Seja, se aproxima
do seu objetivo na medida em que é
usado como suporte para observagdes e

experimentacoes.

Abibliografiaeosautoresmencionadosno
material também podem complementar
ou servir como ponto de partida para as
conversas e, dependendo do interesse
da turma, é possivel aprofundar essas
referéncias ou até torna-las centrais.

A seguir, compartilhamos algumas
reflexdes, que podem ser usadas como
subsidios para discussbes com o0s

estudantes.

Introducao

O museu e a escola sao espacos onde
se desenvolvem relagcbes de trocas
entre educador e educando, sendo
que no espagco mMmuseal ainda € possivel
acrescentar mais um elemento: o objeto.
Pensando nessa relagdo entre a pessoa,
o objeto e o lugar, temos o “fato museal”
(GUARNIERI, 1981, in: BRUNO, 2010, p.123),
algo intrinseco a museologia, que nao
deve ser reduzida apenas ao estudo dos

museus, como veremos adiante.

Embora algumas praticas museoldgicas
possam ser identificadas nas distantes
experiéncias dos gabinetes de
curiosidades, é somente no século
XIX que os museus se desenvolvem
plenamente, ou seja, como parte da
elaboracao dos Estados Nacionais e das
identidades vinculadas a eles. Nesse
contexto, 0S Museus Sse preocupavam
principalmente com a organizagdo e
conservagdo dos acervos, que eram, em
grande parte, compostos por tesouros
espolios de

saqueados, guerras e

provenientes dos povos dominados,
bem como sua exposi¢cdo como troféus
e objetos referentes aos “outros”, ou seja,

resultantes de um discurso de poder

hierarquizante e de superioridade.

Partindo desse histérico, ja podemos

presumir algumas configuragoes
politico-ideolégicas que ainda se fazem
presentes em instituicdes museoldgicas
contemporaneas, embora a partir
de meados do século XX os museus
estejam sendo questionados e refletidos,
sendo a brasileira Waldisa RuUssio uma
referéncia ao defender um novo exercicio
da museologia em que o museu se
torna espaco de encontro para trocas e

vivéncias.

Este material tem o objetivo de dar
breves orientagcdes sobre temas tais
como museus, museologia, relagdes dos
publicos com objetos e exposi¢des e como
acdes museoldgicas podem ocorrer fora
dos espacgos institucionais, ultrapassando
seus muros e atuando diretamente no
cotidiano das pessoas. Este também é
um espago para anotacdes e registro
de ideias para que cada professor possa
desenvolver da melhor forma seus

projetos, de acordo com cada realidade.




Museus

Embora os museus, enquanto instituicdes
de preservagcao e exposicdao de objetos
com finalidade cultural, sejam um
Modernidade, desde
tempos remotos a humanidade se dedica

fendbmeno da

a colecionar objetos pelos mais diferentes
motivos.

Um antecessor do que conhecemos como
0s museus de hoje eram os “gabinetes
de curiosidade”, fendbmeno iniciado no
periododo Renascimento na Europaeque
se desenvolveu principalmente entre os
séculos XVIe XVIl. Embora ndo exercessem
um papel propriamente ‘cientifico’, os
gabinetes foram fundamentais para o
desenvolvimento da ciéncia moderna e
sua popularidade sé diminuiu a partir da
segunda metade do século XVIII, quando
substituidos por instituicdes oficiais e
colecdes

particulares  especializadas.

Um gabinete de curiosidades, ou
wunderkammer, armazenava e exibia
uma grande variedade de espécimes e
artefatos, com uma inclinagdo especial
para o raro e o exdético. Por meio desta
selecao de objetos, ele pretendia ser
uma representagao do mundo e de sua

histoéria.

Gabinete de curiosidade de Ferrante Imperato

Curiosidade

Os objetos nos gabinetes de curiosidades
eram muitas vezes organizados em:

Naturalia: contemplava exemplares dos
reinos naturais:

Mineralia: envolvendo exemplares
de rochas e de minerais;

Animalia: representado por
fragmentos o&sseos, conchas e animais
taxidermizados;

Vegetalia: compreendendo
espécimes botanicos vivos ou desidratados
Mirabilia: contemplava objetos produzidos
pelos seres humanos

Artificialia: todos aqueles
entendidos como antigos ou exoticos e que
normalmente contavam a histéria de povos

mais antigos.

(Saber mais em: https://www.ufmg.br/
mhnjb/institucional/historico/museu-
ontem-e-hoje/)

Como vocé acha que os objetos
sdo classificados nos museus

contemporaneos?

Hoje, a classificagdo e a organizagdo
dos acervos sdo realizadas pela drea
técnica dos museus, especialmente
os profissionais da pesquisa e da
documentagdo, a partirdo conhecimento
construido junto as demais equipes e
aos publicos diversos sobre o repertorio
patrimonial a que cada instituicdo se

dedica.

Embora

grega
compreendida

a palavra museu, de origem
mouseion, que pode ser
como ‘“templo das
musas”, j& fosse usada em Alexandria
para designar o local destinado ao estudo
das artes e das ciéncias, no século XVII,
quando a cole¢do de John Tradescant foi
doada por Elias Ashmole a Universidade
de Oxford, passou a ser conhecida como
Ashmolean Museum. A assimilagcdo de
uma colec¢ao por uma universidade é um
indicio importante do papel cientifico que

esses objetos passaram a desempenhar,

principalmente no [luminismo.

Imagem do Ashmolean Museum of Art and
Archaeology

Outro marco foi a criagdo do Museu do
Louvre, pelo Governo Revolucionario
francés, em 1793. Nele, a funcgao
pedagdgica foi destacada e o acervo
compreendido como bem cultural de

todos os cidadaos.

Imagem do Musée du Louvre

No século XIX surgiram muitos dos
mais importantes museus em todo o
mundo, a partir de coleg¢des particulares,
principalmente ligadas as monarquias
europeias, que se tornam publicas,
como por exemplo o Museu do Prado
(Espanha), o Museu Mauritshuis (Holanda)
e o Museu Metropolitano de Arte de Nova
York (Estados Unidos). Esse movimento
denota a importancia dessas instituicoes
para a construgao de uma ideia de Estado
Nacional e marca esse periodo como a

“era dos museus”.




Imagem Metropolitan art Museum in New York

Em 1818 foi criado o primeiro museu
brasileiro, o Museu Nacional, e ao longo
do século XIX foram abertos também
o0 Museu Paraense “Emilio Goeldi” e o

Museu Paulista, todos neste momento

voltados principalmente as ciéncias
naturais. Somente no século XX tivemos
museus de outras tipologias, como os de

arte, histéria, arqueologia e etnografia.

Museu Nacional (Rio de Janeiro)

E importante ressaltar a importancia
gue espagos como 0s museus tém para
a construcao da ideia de nacionalidade,
principalmente os museus histéricos, que
pretendem contar uma “histéria oficial”
de um determinado local a partir de seus
acervos e exposicoes, dando uma ideia
de quem nés somos e de quem sao 0s
outros.

Definicao de Museu

De acordo com a definicao do Conselho
Internacional de Museus (ICOM), que data
de 2007,

Um museu é uma instituicdo permanente e
sem fins lucrativos, aberta ao publico, a servigo
da sociedade e de seu desenvolvimento, em
que sdo adquiridas, conservadas, pesquisadas,
comunicadas e exibidas as herang¢as tangiveis

e intangiveis da humanidade e seu ambiente,
com propdsitos educativos, académicos e de
entretenimento.

Embora esta definicdo seja referéncia

na comunidade internacional, ela

estd atualmente em discussdo, ja que

ndao contempla algumas instituicdes

e nem processos museoldégicos mais
contemporaneos. Nesse momento de
reformulagdo, alguns paises indicaram
termos que devem estar contemplados
nessa nova definicao, sendo que o Brasil

indicou 20 novos, que listamos abaixo:

Antirracista - Postura que visa combater e
romper o racismo estrutural e o seu processo
histoérico institucional por meio de praticas e
valores a superar a colonialidade.

Bem-viver - Refere-se a promogdo da
convivéncia e da saude e ao cultivo de relagdes
de solidariedade, reciprocidade, respeito e
valorizagao de todas as formas de vida.
Comunicar - Colocar-se em relagao
com a sociedade, dialogando de forma
multidirecionada sobre a memodria, o
conhecimento e a vida em suas mais variadas
formas.

Cultura-Possibilidade de comunicar simbolos,
signos e significados, ideias e comportamentos
criados pelos grupos sociais e que permitem a
construcao de identidades.

Decolonial - Postura e praticas de combate as
opressdes materiais, simbdlicas, raciais, étnicas
e de género, que resultam da colonizagao e
subalternizacao dos povos e de seus saberes.

Democratico - Comprometido com valores
e praticas equitativas, valorizando diferencgas,
conflitos, memoarias e negociagdes de saberes
e sensibilidades.

Direitos humanos - Compromisso com os
processos sociais de luta pelas condicoes
materiais e imateriais que asseguram a
existéncia digna de individuos e grupos.

Educagdao - Conjunto de praticas, valores,
conhecimentos e metodologias concernentes
ao  processo
aprendizagem, a experimentag¢ado e a mediagao

educativo, permitindo a

com o patrimdnio musealizado.

Experiéncia - Compromisso com a poténcia
transformadora de experiéncias individuais
e coletivas no campo sensorial, subjetivo e
simbdlico nas fronteiras da arte, ciéncia e vida.
Futuros - Possibilitam a imaginagao,
experimentagdo, conhecimento e inovagao,
explorando oportunidades e desafios em co-

criagdes de novas realidades.

Inclusivo - Combater por meios e acdes a
exclusao, garantindo igualdades de condig¢des
de acesso e participagao a todos.

Instigar - Estimular sentimentos e reflexdes
para que pessoas e comunidades explorem
percepgoes, ideias e valores na construgao de
novas narrativas e agoes.

Patrimonio - Referéncias culturais que
compdem a heranga dos povos preservados
em suas dimensdes materiais e imateriais para
as futuras geragdes.




Pesquisar - Procedimento investigativo que

fundamenta os processos museoldgicos, com
foco em colegdes, publicos e o préprio museu.

Publico - Coletividade em sua diversidade,
heterogeneidade, territorialidade e pluralidade,
a quem pertence e a quem diz respeito o

museu.

Salvaguardar - Procedimentos sistematicos
de conservagao, documentagdo, promogao
e guarda do patriménio museolégico e de
expressdes culturais.

Social - Compromisso com a reflexdo e

transformagao social, como instrumento
politico participativo de promog¢ao de uma

sociedade justa, equitativa e saudavel.

Sustentavel - Praticas de governanga, com

respeito aos direitos ambientais, sociais
e culturais em prol da formagcao de uma

cidadania planetaria.

Territério - Espaco vivido onde se tecem
relagdes entre poder, memarias, patrimoénios e
identidades.
Transformar - Engajar a sociedade em
reflexdes e agdes a favor do bem comum e do
aprimoramento da experiéncia coletiva.

E possivel acompanhar a discussdo através
do site e redes sociais do ICOM Brasil.

Vocé sabe a diferenca entre Museu,
Museologia e Museografia?

Embora essas palavras derivem de uma
mesma raiz, sdo termos diferentes e
muito relevantes no funcionamento das
instituicées museoldgicas!

O museu moderno, como bem sabemos,
€ 0 espago onde se visitam exposicoes,
mas ndo so isso, hd pesquisa e atividades
relacionadas aos assuntos expostos.

A museologia é o “pensar-se museu”, ou
seja, tudo que diz respeito a ela. Trata-
se de um campo bem vasto, ja que é a
ciéncia que estuda a historia e a relagées
dos museus, seu papel na sociedade,
sistemas de conservagdo, educacgdo e de
organizagdo.

A museografia, por sua vez, € um
conjunto de técnicas e prdticas ligadas
a museologia, o “fazer-se museu”, isto
é, o estudo de seus aspectos técnicos:
instalagées das colegdes, condi¢bes
climdticas, arquitetura, disposicdo do
acervo, aspectos administrativos e outras
rotinas do universo dos museus. Portanto,

podemos dizer que a museografia € uma

atividade mais prdtica e técnica.




Museologia

A museologia pode ser compreendida
como o estudo da relagdo da pessoa
(visitante) com o objeto (exposicao) e
O espago (museu), nao se tratando da
ciéncia ou do estudo dos museus apenas,
assim como a pedagogia nao se trata do
estudo das escolas.

E interessante pensar que, como Os
museus sempre estiveram vinculados de
alguma forma a educacao, ter uma ciéncia
que estuda os museus acaba abrindo a
possibilidade de discutir a maneira com
que esses vinculos com a educagao se
dao e sugerindo que seja ampliada e
compartilhada pelas demais areas.

A museologia tem se voltado para um
campo vasto de experiéncias praticas
e reflexdes tedricas ligadas a todos os
processos sociais que constituem o
campo museal, de modo a responder
as demandas da sociedade atual, que
coloca em discussao a tradicional relagdo
“passiva” com esses espacos de poder
e que traz para o debate a consideragdo
dos espacos, processos e acervos
pelas perspectivas da decolonialidade,

democracia e antirracismo.

Imagem do Museu da Maré

Nesse sentido, a Museologia Social se
apresenta como denominador comum
desse campo de convergéncias, ao
propor uma relagcao entre sujeitos, suas
identidades

marginalizadas, tendo como foco de

realidades, vivéncias e
centralidade as préprias pessoas, muitas
delas que até entao jamais haviam sido
consideradas por essas instituicdes, seja
como visitantes ou como produtoras de
narrativas.

Assim, se durante muitos anos os museus
eram vistos como “templos do saber” e
um grande repositério de conhecimento,
hoje a prioridade estd nos diadlogos que
estabelecem com as demandas da
sociedade em que se inserem. Entre as
muitas atividades desempenhadas pelos
museus, o colecionismo e a salvaguarda
de acervos continuam sendo importantes,

ndo mais para a contemplacdo passiva




dos visitantes, mas sim pelos debates que = Vocé percebe como os museus podem
suscitam acerca de seu papel social e sua ser?
relagdo com comunidades e territérios.

Museu Aberto de Arte Urbana de Sao Paulo -

Av. Cruzeiro do Sul.

Em resumo, a museologia pode ser

compreendida como um campo de

saberes e praticas em expansao, que

pensa as relagdes museais de maneira

critica e reflexiva, em didlogo com as

sociedades e os territérios em que se

inserem.

MUF - Museu de Favela




Museu e Escola

Escolas e museus sdo espagos que
possibilitam investigarmos quem somos
e pensarmos coletivamente sobre nossas
identidades. Na realizagao de trocas,
conversas e reflexdes, os museus e as
escolas também se mostram espacgos de
compartilhamento de muitos saberes e
experiéncias, onde quem ensina também
esta sempre aprendendo e quem aprende
também ensina.

A relagdo entre esses espacos foi tema de
pesquisas em ambas as areas, visto que
museus e escolas sdo multidisciplinares.
A professora Waldisa Russio € um dos
maiores nomes da museologia e teve
como umdeseus projetosdevidaoMuseu
da Crianga, que em certa medida dialoga
com a proposta tedrica e conceitual do
projeto Museu vai a Escola.

O “museu da crianga” seria aquele que
motiva a criangca guanto ao processo
criador, entendendo-o como atividade
|dcida e consciente do homem, por meio
de um acervo de triplice natureza, onde
h& objetos feitos pelas criangas, objetos
culturais relacionados a infancia e/ou
vivéncia das mesmas e objetos feitos

pelas criangas no espago museal.

Quando as criangas brasileiras frequentarem
0s museus deste pais, estaremos certos de
que serdo capazes de construir um mundo
mais digno e mais feliz do que aquele que
Ihes entregamos. E de que elas proprias serdo
seres mais humanizados e melhores do que
nos. (GUARNIERI, 1979, in: BRUNO, 2010, p.102)

A autora entendia que a educagdo era
uma fung¢ao fundamental dos museus, ao
possibilitar processos de conscientizagao
intimamente ligados a transformacao
social, que poderiam acontecer por meio
das relagdes de troca com os objetos

expostos.

Essa experiéncia € a base da relagcao
proposta pelo Educativo com o acervo do
Museudalmigragao,compostoporobjetos
de multiplas tipologias e temporalidades,
mas também no relacionamento com os
alunos, ao propor que criem seus proprios
objetos. Assim, buscamos integrar nesse
projeto os objetos ja musealizados com os
objetos criados pelos alunos, colocando-
0S NO MesmMo espago e enxergando em

ambos o mesmo potencial.

E interessante pensar que o museu pode

ser o meio como também o fim. Aqui,
propomos nesse primeiro momento que
ele seja o meio, ou seja, um dos NoOssos
instrumentos para pensarmos a relagao
das criangcas com os objetos e com as
atividades por meio das quais havera esse
contato.

realidade

objeto

crianca

realidade

A escola poderia participar desse
processo? Como?




Mediadores da
museologia e da
educacao:

Waldisa Russio Camargo Guarnieri, uma
das maiores precursoras no pensamento
teérico da Museologia, foi professora
e musedloga reconhecida como uma
influentes

das personalidades mais

no desenvolvimento das discussoes
acerca do campo museal, além de sua
consolidagdo como campo disciplinar no
Brasil.

trabalhou

A partir de 1957,

funcionaria publica estadual, exercendo

como

fungcbes diversas e participando no
ambito de reformas administrativas, ao
mesmo tempo em que contribuiu para
consolidar o ensino de Museologia e a
regulamentacao da profissdo no pais.

A partir da obra de Paulo Freire, a
musedloga também desenvolveu o
conceito de musedlogo como trabalhador
social, ou seja, de um profissional que

trabalha

conscientemente em  prol

de mudanga social, nao recusando a
dimensao politica de seu trabalho:

A exposicdo, obviamente, pressupode pesquisa,

coleta, documentagcdo e conservagdo,
e conduz a uma acdo educativa que a
completa. A exposicdo realiza (ou pretende)
socializar o conhecimento, dizer algo a alguéem
(mensagem), viabilizar leituras inteligentes
dos objetos e, através deles, da realidade
(leitura do mundo, de que fala Paulo Freire)

(GUARNIERI, 1986, in: BRUNO, 2010, p.138).

Waldisa foi
Internacional de

membro do Comité

Museologia, ligado
Internacional de Museus
(ICOFOM ICOM), a partir do inicio dos

anos 1980, e contribuiu ativamente com

ao Conselho

as reflexées sobre o campo cientifico da
museologia, publicando diversos textos
sobre o assunto. Entre seus projetos estdo
o Museuda CriangaeoMuseuda Industria,
estando também envolvida em agdes do
Museu da Casa Brasileira. Atualmente sua
produgdo esta preservada no Instituto de
Estudos Brasileiros (IEB USP).

A principal teoria desenvolvida por
ela foi a do fato museoldgico, que é a
“relagao profunda entre o homem, sujeito
conhecedor, e o objeto, parte da realidade
sobre a qual o homem igualmente atua e




pode agir” (GUARNIERI, 1981, in: BRUNO,

2010, p.123), sugerindo que 0Ss MuUseus sao

possibilidades de encontro para trocas
e vivéncias que valorizam o passado, ao
passo que sao presentes e futuros, pois
podem produzir matéria humana de seu

préprio tempo.

FATO MUSEAL

PESSOA

RELAGAO

OBJETO CENARIO

—




Mario Chagas é

poeta,

museodlogo,
professor, cientista social e letrista. Como
um dos principais nomes da Museologia
Social, traz reflexdes acerca dos processos
museoldgicos para além dos espagos
institucionais, tentando assim se
aproximar o maximo possivel da realidade
das pessoas para que as mesmas sejam

protagonistas de suas histérias.

Segundo o professor Chagas, quando
estreitamos as relagdes das criangas com
coisas préoximas a sua realidade, temos
maior chance de sermos compreendidos
porelaseelas por nds. Aescolha de objetos
que sdo proximos a realidade das criangas
ou pelo menos do seu conhecimento
permite que elas desenvolvam melhor sua
propria percepgado acerca das exposicdes
e dos museus.

O processo de selegdo dos objetos para
o projeto Museu vai a Escola partiu da
escuta de criangas a respeito do que
achavam mais apropriado para estarem
em exposicdo, afastando a ideia de
museus ou de objetos museoldgicos

como distantes e sacralizados.

Um dos maiores exemplos de instituicao
construida com base na museologia
social € o Museu da Maré, que segundo
Araujo (2017):

Revela a possibilidade de fortalecimento
identitario de grupos populares atraves da
valorizagdo e da ressignificagdo da historia,
bem como da constru¢cdo das memorias
locais. O Museu da Maré gera visées ‘de nds
e dos outros’, estabelecendo um jogo sutil e
constante entre identidades e alteridades em
suas memorias construidas e em historias
narradas em um museu contra-hegemanico,
segundo conceito de Boaventura de Souza
Santos.

Agora é com vocé professor!

A principal teoria desenvolvida por Mario
Chagas foi a Museologia Social, que
prioriza o individuo, suas memarias e seus
processos para que cada pessoa, No caso
as criangas, se vejam representadas e se
sintam contempladas durante a agao.
Pensando em tudo o que temos nesse
material, 0 que vocé consideraria essencial
no museu do futuro?

Como sera que os alunos poderiam se
sentir mais pertencentes a esses locais?

Viu que conseguimos discutir sobre
qualquer matéria a partir desse assunto?
Como vocé faria um link entre a sua

matéria e esse assunto?

Ou até mesmo sua matéria, museu e
alguma outra disciplina ministrada por

um colega seu?

Ja pensou que artes e ciéncias (por
exemplo) podem se encontrar no museu?

Use a sua criatividade!
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Gabinete Curiosidades Ferrante Imperato.
Disponivel em:
https://www.flickr.com/photos/
fabola/4468754648/

Ashmolean Museum. “The Ashmolean Museum
in Oxford” by UGArdener is licensed under
CC BY-NC 2.0 . Disponivel em: https://search.
creativecommons.org/photos/1b28a708-1ee0-
471e-b155-a2fa55e8b773

Museu do Louvre; “Le musée du Louvre” by
dalbera is licensed under CC BY 2.0. Disponivel
em: https://search.creativecommmons.
org/photos/29963162-92d3-403f-a204-
5528a13c4700

Museo del Prado; “Museum - Museo del
Prado, Madrid (Spain), HDR" by marcp_dmoz
is licensed under CC BY-NC-SA 2.0. Disponivel
em: https://search.creativecommmons.org/
photos/4a8731c7-cf16-4ce7-a7c4-1c951fd29329
Museu Mauritshuis. “Mauritshuis Museum” by
*rboed* is licensed with CC BY 2.0. Disponivel
em:
https://creativecommons.org/licenses/by/2.0/
Metropolitan Museum of Art. “NYC - UES:
Metropolitan Museum of Art” by wallyg is
licensed with CC BY-NC-ND 2.0. Disponivel em:
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-
nd/2.0/

Museu Nacional Rio de Janeiro. Disponivel em:
https://commons.wikimedia.org/wiki/
File:Frente_do_Museu_Nacional _UFRJ.JPG

Museu da Maré. “Debate sobre Caliba e a
Bruxa no Museu da Maré, R]"” by rosaluxspba is
licensed with CC BY-SA 2.0. Disponivel em:
https://creativecommons.org/licenses/by-
sa/2.0/

Imagem MAAU - SP. “graffiti, Museu Aberto de
Arte Urbana, Sdo Paulo” by duncan is licensed
with CC BY-NC 2.0. Disponivel em:
https://creativecommons.org/licenses/by-
nc/2.0/

Museu da favela
https:/mwww.museudefavela.org/

llustragao Waldisa Russio. Disponivel em:
Amanda Pilloto - @pilotto__2000

llustragdo Mario Chagas. Disponivel em:
Leonardo Taffarel- @estanoart

Aqui estdo algumas sugestoes de materiais
que abordam a tematica dos museus de
maneira diferente e que podem complementar
as consideracgoes realizadas aqui e gerar novas
oportunidades de trabalhar com o tema!

A Educacdo em Museus e os Materiais
Educativos: Publicacdo de 2016 do Grupo de
Estudo e Pesquisa em Educacao Nao Formal da
Universidade de S3o Paulo (GEENF/USP) e da
Faculdade de Educagdo da USP, elaborada por
Martha Marandino, Luciana Monaco, Marcia F.
Lourenco, Juliana Rodrigues e Fernanda Pardini
Ricci que busca estimular a produgao de agdes
e materiais pedagdgicos no campo da educagao
formal e ndo formal a partir da educagao museal.
Disponivel para download gratuito em:

http://www.geenf.fe.usp.br/v2/wp-content/
uploads/2016/08/A-Educa%C3%A7%C3%A30-em-
Museus-e-os-Materiais-Educativos.pdf.

Baba Alapala: Cangao composta por Gilberto Gil
em 1977 que integra o disco Refavela.

A musica, ao trazer questionamentos como “O
filho perguntou pro pai: Onde é que ta o meu
avo, o0 meu avo, onde é que ta?” permite refletir
coletivamente sobre questdes de formagdo das
culturas brasileiras através do patriménio das
migragoes e relagdes interétnicas.

Criancas de Axé Canal no Youtube que
integra um projeto multiplataforma com foco
na primeira infancia. E realizado por criancas
de trés quilombos baianos a partir de saberes
ancestrais, referenciais patrimoniais coletivas e
salvaguarda da memodria das comunidades de
terreiro. Disponivel em: https:/mwwyoutube.
com/channel/UCf3kktHdRpgAJoDWGETbQXg

Era uma vez a casa azul: Video sobre a
Fundagao Casa Grande Memorial do Homem
Kariri que destaca o protagonismo das infancias
em perspectiva Museologica transdisciplinar.
Disponivel em:  https:/mwwyoutube.com/
watch?v=LhnloHzPD90&t=18s e o Blog da
fundagao com diferentes materiais, textos e
informacdes: https:/blogfundacaoccasagrande.
wordpress.com/.

Histéria da Museologia: Projeto explica conceitos
chaves da museologia, apresenta pesquisadores
e compartilha publicagbées sobre a museologia.
Disponivel em:
blog/oprojeto/

IBRAM: O site do Instituto Brasileiro de Museus
(IBRAM) apresenta noticias sobre o universo

https://historiadamuseologia.

museolégico de todo o Brasil, divulgando
materiais e atualizando informagdes sobre o
campo museal. Disponivel em: https:/Mww.gov.
br/museus/pt-br

ICOM:O site do ICOM Berasil apresenta noticias
e informagdes sobre os museus no mundo e as
principais discussdes que estdo acontecendo na

atualidade. Disponivel em: http:/Avww.icom.org.
br/?page_id=2173

IEB USP: No site do Instituto de Estudos
Brasileiros da USP (IEB) & possivel encontrar
diversos materiais para estudos e acervos de
diversos intelectuais brasileiros como no caso da
professora Waldisa Russio. Disponivel em: https:/
www.ieb.usp.br/category/publicacoes/cadernos/

Mario Chagas: Referéncias sobre o professor
Mario Chagas e publicacdes gratuitas acerca da
museologia. Disponivel em: https:/mariochagas.

com/

Museando: O Museando € um programa de
podcast onde sao abordados temas relacionados
a museus de forma leve e descontraida.
Disponivel em: https://open.spotify.com/
show/1fTMOWOI1c5q78pEXXji5I0e

O museu desmiolado: Livro de Alexandre Brito,
com ilustragdes de Graga Lima, publicado em
2011 pelo Projeto Editora. O livro € um portal para
pensarmos os museus através das palavras e da
linguagem.

Saber museu: O programaéarespostadolbrama
demandadocampodosmuseusde continuidade
e aperfeicoamento de cursos, oficinas, materiais
instrucionais e publicacdes oferecidos desde
2003.Disponivel em: https:/fopen.spotify.com/
show/OmI9t3gDLjuAdTycXF6INg

SISEM SP: O Sistema Estadual de Museus
(SISEM-SP),congrega e articula os museus
paulistas, com o objetivo de promover a
qualificagdo e o fortalecimento institucional
em favor da preservagao, pesquisa e difusao do

acervo museolégico do Estado. Disponivel em
https://Mww.sisemsp.org.br/
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